  BİLGİSAYAR DERSİ YILLIK DERS PLANI

…………………………..........................OKULU                                                                                                                              5/…   SINIFI

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF VE DAVRANIŞLAR
	KONULAR 
	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME



	
	1. HAFTA
	1
	AMAÇ 1
: Bilgisayar birimlerini tanıyabilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Fareyi gösterme

2.
Klâvyeyi gösterme

3.
Monitörü gösterme

4.
Sistem birimini gösterme

5.
Açma-kapama düğmelerini gösterme
	BİLGİSAYARLA İLGİLİ  TEMEL KAVRAMLAR


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
14.
Tasarı ve uygulama

	1.
Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.
Bilgisayar yazılımları

3.
Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.
İlgili resimler, fotoğraflar

      5.
Kaynak kişiler
	

	
	2. HAFTA
	1
	AMAÇ 2
: Bilgisayar kullanımında gerekli olan güvenlik önlemlerini kavrayabilme.

DAVRANIŞLAR:
1.
Kabloların güvenliğini açıklayarak söy​leme/yazma

2.
Prize ıslak elle dokunulmaması gerektiğini açıklayarak söyleme/yazma

3.
Monitöre ıslak elle dokunulmaması gerekti​ğini açıklayarak söyleme/yazma
	BİLGİSAYAR KULLANIMI


	
	
	

	
	3. HAFTA
	1
	AMAÇ 3
:
Fareyi kullanabilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Fareyi hareket ettirerek göstergeci istediği yere getirme

2.
Fare üzerindeki düğmeleri doğru şekilde kulla​nabilme. 

3.
Fareye duyarlı bir programı, göstergeci isteni​len şeklin üstüne getirerek düğmelerle çalış​tırma


	FAREYİ KULLANMA
	
	
	

	
	4. HAFTA
	1
	AMAÇ 5
:
Fare kullanarak resim çizebilme.

DAVRANIŞLAR:
1.
Fareyi kullanarak çizgi çizme.

2.
Fare kullanarak şekil çizme.

3.
Bir şeklin içini istediği renkte boyama.

4.
Resim boyamak için istediği renkleri seçme.

5.
Resimleri istediği renklerde boyama.

6.
Resmin içine istediği kelimeyi veya cümleyi yazma.

7.
İstediği şekli veya yazıyı silerek değiştirme.

8.
Çizdiği resimler veya şekilleri bilgisayara kay​detme.


	ÖZEL BİR ÇİZİM PROGRAMI


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
14.
Tasarı ve uygulama

	1.
Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.
Bilgisayar yazılımları

3.
Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.
İlgili resimler, fotoğraflar

      5.
Kaynak kişiler
	

	
	5. HAFTA
	1
	
	
	
	
	

	
	6. HAFTA
	1
	AMAÇ 8
:
Özel bir çizim programında hazır resim​leri veya şekilleri uygun yerlere yerleş​tirerek bir olayı canlandırabilme.

DAVRANIŞLAR:
1.
Çizim programına girme.

2.
Fare yardımıyla şekil seçme.

3.
Fare yardımıyla seçtiği şekli ekranda istediği yere taşıma.

4.
Şekilleri ekranda uygun yerlere yerleştirerek bir olayı canlandırma.

5.
İstenilen şekillerin yerlerini değiştirme.

6.
İstenmeyen şekilleri silme.

7.
Canlandırdığı olayı kaydetme.


	
	
	
	

	
	7. HAFTA
	1
	
	
	
	
	

	
	8. HAFTA
	1
	AMAÇ 7
:
Bilgisayarda kayıt yapıp silebilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Bilgisayarda yazdığı bir metni kaydetme.

2.
Bilgisayara kaydettiği bir metni silme.

3.
Bilgisayara kaydettiği bir şekli silme.

4.
Bilgisayara kaydettiği bir resmi silme.


	BİLGİSAYARDA KAYIT İŞLEMİ


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
14.
Tasarı ve uygulama
	1.
Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.
Bilgisayar yazılımları

3.
Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.
İlgili resimler, fotoğraflar

      5.
Kaynak kişiler
	

	
	9. HAFTA
	1
	AMAÇ 13
:
Disketle ilgili işlemler yapabilme.

DAVRANIŞLAR:
1.
Diskette kayıtlı bir dosyayı arayıp bulma.

2.
Kayıtlı bir dosyayı çağırma.

3.
Çağırdığı dosyada gerekli değişiklikleri yapma.


	DİSKET KULLANIMI


	
	
	

	
	10. HAFTA
	1
	
	
	
	
	

	
	11. HAFTA
	1
	AMAÇ 14
:
Kayıt kullanabilme.

DAVRANIŞLAR:
1.
Kayıt ortamındaki dosyaları görme

2.
Dosyalardan istediğini seçme

3.
Bir kayıt ortamından başka bir kayıt ortamına dosya aktarma

4.
Bir kayıt ortamından gereksiz bir dosyayı silme

5.
Bir kayıt ortamındaki dosyanın adını değiş​tirme 

6.
Yeni bir dosya açma


	BİLGİSAYARDA KAYIT KULLANMA
	
	
	

	
	12. HAFTA
	1
	
	
	
	
	

	
	13. HAFTA
	1
	AMAÇ 9
:
Canlandırdığı olayı açıklayabilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Ekranda çizdiği resmi sözlü olarak açıklama.

2.
Ekranda canlandırdığı bir olayı kelime işlemci yardımıyla bilgisayarda yazarak anlatma.

3.
Yazdığı yazıda hatalı harf veya rakamları silip düzeltme.

4.
Yazdığı yazıyı bilgisayara kaydetme.

5.
Bir sonraki sayfaya geçme.

6.
Bir önceki sayfaya geçme.


	BİLGİSAYARLA BİR OLAYI  CANLANDIRMA


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
14.
Tasarı ve uygulama
	1.Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.Bilgisayar yazılımları

3.Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.İlgili resimler, fotoğraflar

 5. Kaynak kişiler
	

	
	14. HAFTA
	1
	
	
	
	
	

	
	15. HAFTA
	1
	AMAÇ 15
:
Verilen bir ödevi bilgisayarda hazırlaya​bilme.

DAVRANIŞLAR:
1.
Verilen bir ödevi şekil, resim veya yazı ile bil​gisayarda hazırlama

2.
Hazırladığı ödevde gerekli değişiklikleri yapma

3.
Hazırladığı ödevi kaydetme

4.
hazırladığı ödevi sunma


	BİLGİSAYARLA ÖDEV HAZIRLAMA


	
	
	

	
	16. HAFTA
	1
	
	
	
	
	

	
	17. HAFTA
	1
	AMAÇ 18
:
Bilgisayarın günlük yaşamımızdaki önemini kavrayabilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Büyük mağazalarda alışveriş yaparken bilgisa​yar kullanılmasının önemini söy​leme/yazma.


	BİLGİSAYARIN GÜNLÜK YAŞAMIMIZ​DAKİ ÖNEMİ


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
14.
Tasarı ve uygulama
	1.Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.Bilgisayar yazılımları

3.Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.İlgili resimler, fotoğraflar

5. Kaynak kişiler
	

	
	18. HAFTA
	1
	2.
Banka işlemlerinde bankamatik kullanmanın önemini açıklayarak söyleme/yazma.


	
	
	
	

	
	19. HAFTA
	1
	3.
Günlük yaşamda bilgisayarların ve cep hesap makinelerin önemin açıklayarak söy​leme/yazma.


	
	
	
	

	
	20. HAFTA
	1
	4.
Ödevlerini bilgisayarla yapmanın sağladığı ko​laylığı açıklayarak söyleme/yazma.


	
	
	
	

	
	21. HAFTA
	1
	AMAÇ 17
:
Bilgisayarı bir iletişim aracı olarak kulla​nabilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Ağ ortamında öğretmenden mesaj alma.


	BİR İLETİŞİM ARACI OLARAK  BİLGİSAYARLAR
	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
      14.
Tasarı ve uygulama
	1.Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.Bilgisayar yazılımları

3.Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.İlgili resimler, fotoğraflar

 5. Kaynak kişiler
	

	           
	22. HAFTA
	1
	2.
Ağ ortamında başka bir kullanıcıya mesaj gön​derme.


	
	7. 
	
	

	
	23. HAFTA
	1
	3.
Bilgisayarın iletişim aracı olarak kullanıldığı yerleri söyleme.
	
	1. 
	
	

	
	24. HAFTA
	1
	1.
Ağ ortamında öğretmenden mesaj alma.

2.
Ağ ortamında başka bir kullanıcıya mesaj gön​derme.


	
	1. 
	
	

	
	25. HAFTA
	1
	AMAÇ 11
:
Basit bir yeri veri tabanı dosyası oluştu​rabilme

DAVRANIŞLAR:
1.
Bir veri tabanında hazırlanmış listeden istediği adı seçme.

2.
Bir veri tabanında hazırlanmış listeden istediği telefon numarasını seçme.


	BASİT VERİ TABANI OLUŞTURMA


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
      14.
Tasarı ve uygulama
	1.Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.Bilgisayar yazılımları

3.Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.İlgili resimler, fotoğraflar

 5. Kaynak kişiler
	

	
	26. HAFTA
	1
	3.
Bir veri tabanında hazırlanmış istediği telefon numarasını seçme.

4.
Arkadaşlarının adlarını yazarak basit bir veri tabanı dosyayı oluşturma.


	
	
	
	

	
	27. HAFTA
	1
	5.
Telefon numaraları yazarak basit bir veri ta​banı dosyası oluşturma.

6.
Kitaplığında bulunan kitapları yazarak basit bir veri tabanı dosyası oluşturma.


	
	
	
	

	
	28. HAFTA
	1
	7.
Aldığı ders notlarından oluşan basit bir veri ta​banı dosyası oluşturma.


	
	
	
	

	
	29. HAFTA
	1
	8.
Oluşturduğu veri tabanı dosyasını kaydetme.

9.
Kaydettiği bir veri tabanı dosyasını kullanma.


	
	
	
	

	
	30. HAFTA
	1
	AMAÇ 12
: Önceden çizilmiş olarak verilen grafik​leri kullanabilme
DAVRANIŞLAR:
1.
Önceden hazırlanmış bir şekil grafiğini ça​ğırma

2.
Çağırdığı şekil grafiğini açıklama


	BASİT GRAFİKLERİN YORUMLANMASI


	1.
Anlatım
  

2.
Soru - yanıt
  

3.
Gözlem


4.
İnceleme


5.
Grup tartışması


6.
Gösterip yaptırma


7.
Bireysel çalışmalar


8.
Grup çalışmaları
9.
Bilgisayarla müzik
10.
Bilgisayarla oyun
11.
Canlandırma
12.
Tekrarlama
13.
Yapılan işi yorumlama
      14.
Tasarı ve uygulama
	1.Sınıftaki veya bilgisayar lâboratuarındaki bilgi​sayar donanımları.

2.Bilgisayar yazılımları

3.Bilgisayar ile ilgili dergi ve broşürler
4.İlgili resimler, fotoğraflar

 5. Kaynak kişiler
	

	
	31. HAFTA
	1
	3.
Önceden hazırlanmış bir sütun grafiğini açık​lama

4.
Çağırdığı sütun grafiğini açıklama


	
	
	
	

	
	32. HAFTA
	1
	5.
Önceden hazırlanmış bir çizgi grafiğini ça​ğırma

6.
Çağırdığı çizgi grafiğini açıklama


	
	
	
	

	
	33. HAFTA
	1
	7.
Önceden hazırlanmış bir daire grafiğini açık​lama


	
	
	
	

	
	34. HAFTA
	1
	8.
Çağırdığı daire grafiğini açıklama


	
	
	
	

	
	35. HAFTA
	1
	9.
Sütun grafiğini şekil grafiğine çevirme


	BASİT GRAFİKLERİN YORUMLANMASI


	
	
	

	
	36. HAFTA
	1
	10.
Şekil grafiğini sütun grafiğine çevirme


	
	
	
	


