FEN VE TEKNOLOJİ PERFORMANS ÖDEVİ (2.Dönem) 
	İÇERİK
	SINIF DÜZEYİ
	SÜRE
	BEKLENEN PERFORMANS
	DEĞERLENDİRME

	Fen ve Teknoloji
“İyi ki Var”


	İlköğretim 4.sınıf
	3 Hafta
	* Araştırma 
* Yaratıcı Düşünme ve Yaratma

* Hayal Kurma

* Merak

* Gözlemleme

* Teknolojiyi Kullanma

* Keşfetme

* Yönerge İzleme

* İlişkilendirme
* Bağımsız düşünme 

* Tahmin etme 

* karar verme 

* Sorgulama 

* Planlama

* Düzenli Çalışma 

* Problem Çözme
	Dereceli Puanlama Anahtarı


	Sevgili Öğrenciler,

Bu performans ödevinde sizden, seçtiğiniz bir ürün üzerinde  “ inovasyon” uygulaması yapmanız beklenmektedir. 

İNOVASYON: “Var olan bir üzerinde değişiklik, farklılık ve yenilik yapılarak, bu ürünü daha güzel, daha kullanışlı, daha çok insanın işine yarayacak hale getirmek ve kullanıma sunmaktır.”

· Yapacağınız bu ödevde, seçtiğiniz ürünün nasıl ortaya çıktığını (İlk kez icad  edilişini) zamanla oluşan yeni ihtiyaçlara göre nasıl geliştiğini ve geçirdiği  aşamaları araştırmanız ve gelecekte nasıl bir hal alacağıyla ilgili değişik tahminlerde bulunmanız gerekmektedir.

· Bu ödevde, yeni bir ürün icat etmek yerine, var olan ve zaten kullanmakta olduğunuz bir ürünü, yeni özelliklerle geliştirerek, daha yararlı hale nasıl getirebileceğimizi düşünmeniz gerekmektedir. Böylece; tasarım, üretim ve teknoloji ile ilgili süreçleri daha iyi kavramanız amaçlanmaktadır.

· Ayrıca teknolojinin “insan ihtiyaçları” na göre nasıl değiştiğini, şekillendiğini ve sürekli yenilendiğini fark etmeniz amaçlanmaktadır.
Ödev hazırlarken dikkate almanız gereken noktalar:

1. Öncelikle inovasyonu yapacağınız ürününüzü seçip, karar veriniz. (Örneğin; cep telefonu, bilgisayar, araba, fırın, giysi, yatak, masa, kalem, kanepe, çamaşır makinesi, buzdolabı vs. gibi)

2. Ansiklopedi, dergi, gazete, internet gibi kaynaklardan yararlanarak bu ürünün ilk ortaya çıkışını ve zaman içinde geçirdiği değişimleri ve evrelerini araştırınız. Araştırma sonuçlarınızı mutlaka rapor olarak yazınız ve dosyanıza ekleyiniz. (ilgili ürünün değişimini resimlerle destekleyebilirsiniz.)

3. Bu ürünün gelecekte alabileceği yeni halini hayal etmeye ve tahmin etmeye çalışınız.

Yapacağınız tasarımı, hangi ihtiyaçlara cevap verecek şekilde oluşturmayı düşünüyorsunuz? Seçtiğiniz üründe şu anda var olmayan ancak, gelecekte var olmasını istediğiniz yenilikler nelerdir? Bunun ile ilgili fikirlerinizi, neden böyle düşündüğünüzü de açıklayarak anlatınız.  Yazdıklarınızı raporunuza etkileyiniz. 

4. Yazdığınız açıklama ve raporlar; temiz, düzenli, bitişik eğik el yazısı ile yazılmış, Türkçe yazım ve noktalama kurallarına uygun olmalıdır.

5. Seçtiğiniz ürünün, ihtiyaçlara göre geçireceği değişimi ve gelişimi düşününüz. Buna göre bu ürünün gelecekte alacağı hali hayal ederek A4 kâğıdına güzelce çiziniz ve boyayınız. (Şekli bozmadan yapmanız gerekiyor). Daha sonra çizdiğiniz ürünün şekli üzerinde, işlevlerini anlatan açıklamalar ekleyiniz. (Hangi kısım ne işe yarıyor?)

6. Bu tasarımın size ait ( özgün) olması gerektiğini ve bunun, sizin yaratıcılığınız için önemini unutmayınız.

7. Açıklamalı çiziminizi araştırma ve yorum raporlarından sonra dosyanıza ekleyiniz. 

8. Yaptığınız çalışmalarda, yararlandığınız bütün kaynakları en son sayfaya mutlaka yazınız.

9. Bu kağıdı performans ödevinizle birlikte teslim etmeniz gerekmektedir. Bu kağıdı ve “Derecelendirme Puanlama Ölçeği” başlıklı kağıdı kaybetmeniz veya zarar verminez halinde puanınız düşecektir. 

10. İnovasyon çalışmanızı verilen sürede teslim etmelisiniz. Aksi taktirde geciktirdiğiniz her gün için 10 puanınız kesilecektir.

11. Performans ödeviniz 20 Nisan 2007 Cuma günü sınıf öğretmeninize teslim edilecektir.

Değerlendirme:
Hazırladığınız çalışma;

1.Araştırma yapmanız

2. ürün belirlemeniz,

3. Rapor hazırlamanız,




FEN VE TEKNOLOJİ DERSİ 2.DÖNEM PERFORMANS ÖDEVİ

DERECELİ PUNALAMA ANAHTARI

	 ADI SOYADI :



	ÖLÇÜTLER
	4. MÜKEMMEL    2. GELİŞTİRİLMELİ

3. YETERLİ         1. YETERSİZ

	1.Kapak sayfası düzeni
	4
	3
	2
	1

	2. Temizlik, tertip, düzen
	
	
	
	

	3. Yazım ve imla kurallarına uygunluk
	
	
	
	

	4. Araştırma Sonuçlarının istenen biçimde düzenlenip, yazılması
	
	
	
	

	5. Yaratıcılık ve özgünlük
	
	
	
	

	6. Seçilen ürünün var olan özelliklerinin geliştirilmesi, yenilenmesi ve değiştirilmesi
	
	
	
	

	7. Ürünün herhangi bir ihtiyaca cevap vermesi (işlevsellik)
	
	
	
	

	8. Yapılan çizimin, ürünün son şeklini yansıtır özellikte ve anlaşılır olması
	
	
	
	

	9. Ürünün son halinin açıklamalarla da ortaya konması
	
	
	
	

	10. Ödevi zamanında teslim etme
	
	
	
	

	TOPLAM PUAN
	
	
	
	

	GENEL TOPLAM PUAN
	

	100 ÜZERİNDEN ALDIĞI NOT
	


